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MELOAVENTURA Issac y el correo del viento

El primer avion de Issac hizo un vuelo muy corto.

Salié de su mano, dio una vuelta y aterrizoé junto a las patas de Caramelo.
—iAchis! —estornud¢ el cocker dorado.

El avidn se deslizo por el suelo.

—Tenemos un motor de estornudos —dijo Issac.

Belén soltd una carcajada. Thomas también. Caramelo moviod la cola,
encantado con aquel trabajo tan importante. Su panuelo azul parecia una
banderita.

Los cuatro estaban en el jardin, junto a una persona adulta que preparaba la
merienda. Habia espacio para jugar sobre el césped.
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Issac extendid un panuelo de tela a seis pasos de distancia.
—Esta sera la Isla Redonda.

—Pero tiene esquinas —observo Belén.

Issac miro el panuelo.

—Entonces sera la Isla Redonda con Esquinas.

Thomas asintido muy serio.

—Una isla rarisima. Tenemos que visitarla.

Primero enviarian una invitacidon por correo del viento. Issac abrid el
avion y dibujo tres personas y un perro jugando juntos. Belén anadié un
sol. Thomas dibujo una pelota tan grande que casi no cabia.

—Es para gigantes —explico.

—Pues que vengan también —decidid Issac.
Volvieron a doblar el papel.

Esta vez, Issac lanzd el avidn con todas sus fuerzas.
iFiuuu!

Subid, gird y cayo de punta.

Lejos de la isla.

Muy cerca de un zapato.

—Ha encontrado la Montana del Pie —anuncié Thomas, mirando su
propio zapato.

Issac no se rio tanto esta vez.

—Yo queria que llegara.
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Belén se sentd a su lado y examinod el avidn.
—Mira. Esta ala esta levantada y esta otra mira al suelo.

Issac las compard. Tenia razon. Apoyd el papel sobre un libro y repaso
los pliegues con un dedo.

Thomas sostuvo el libro para que no se moviera.
—Listo para despegar, capitan.
Issac probo otra vez.

El avidn avanzo un poco mas. Entonces llegd una rafaga y lo empujo
debajo de un banco.

Caramelo fue detras, con sus orejas dando saltitos.
—iELl tunel oscuro! —susurré Thomas.

Se agacharon para mirar. El avidon estaba al otro lado, fuera de su
alcance.

Thomas estird un brazo.
Belén senald una hilera de hormigas que pasaba junto al banco.

—Cuidado. Aqui vive alguien.
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Issac mird el avidn, el banco y el camino que pasaba por detras.

Luego se levantd.

—¢:Y si entramos por la otra puerta del tunel?

Dieron la vuelta al banco. Alli estaba el avidn, esperandolos sobre la hierba.
—Este tunel es facilisimo cuando lo miras por detras —dijo Thomas.
Caramelo apoyd el hocico junto al papel.

—Sin estornudar, por favor —pidio Issac.

El perro hizo «buf».

Todos se apartaron un poquito, por si acaso.

Una punta del avion habia quedado doblada. Issac la enderezd con cuidado,
pero el papel ya tenia varias arrugas.

—Ahora parece un avion abuelito —dijo.

—Un avion con muchos viajes —respondio Belén.
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Una hoja seca paso flotando delante de ellos. No corria. No daba vueltas
locas. Bajaba despacito, como si estuviera buscando donde sentarse.

Issac la siguid con la mirada.

—Voy a lanzarlo suave.

Thomas abrid los brazos, preparado para celebrar.

Belén mird el panuelo azul de Caramelo. Ya no se agitaba.
—Ahora el viento esta tranquilo.

Issac sostuvo el avion. Respird. Lo empujo hacia delante con un
movimiento pequeno.

El avidn paso sobre la hierba.

Una sombra diminuta corrio debajo de él.
Siguid un poco mas...

Y aterrizé en la Isla Redonda con Esquinas.
—ilLlego el correo! —gritd Issac.

Caramelo se sento al borde de la isla.

Muy derecho.

Muy orgulloso.

—Creo que vive alli —susurro Belén.
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Issac se acercé andando y abrid la invitacidn delante de su amigo peludo.

—Dice que queremos jugar contigo. ;Aceptas?
Caramelo movio la cola y dio dos saltitos.
—Ha dicho que si en idioma perro —tradujo Thomas.

Guardaron el avion para que no se lo llevara el viento. Después caminaron
alrededor de la isla como gigantes, avanzaron con pasitos de hormiga y
abrieron los brazos como alas.

Issac invento el ultimo movimiento: un giro lento y un aterrizaje sentado
sobre el césped.

Caramelo se tumbd junto a él.
—Ese aterrizaje te ha salido perfecto —lLe dijo Issac.

Y la Isla Redonda con Esquinas se llend de risas.
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Ahora te toca:
un viaje para compartir

1. Con ayuda adulta, dobla un avion de papel y dibuja una
invitacion para un amigo.

Elige un espacio despejado. Lanzalo suavemente, lejos de caras
y animales. Prueba otro pliegue si hace falta.

3 ) Invita a tu amigo a caminar como gigantes, dar pasitos de
hormiga e inventar juntos un aterrizaje suave.

Para la persona adulta

Acompana el juego y adapta los movimientos al espacio y a cada nifo. Basta
una hoja; evita grapas y puntas duras. Deja que prueben sus ideas sin buscar un
vuelo perfecto. Puedes preguntar: «;Qué cambiarias en el proximo viaje?».
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